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Würfelmozzarella (5e)
Einführung

»Drei Humpen Bier,  eine Karaffe Wasser, zweimal die Tagessuppe, einmal das 
Fleisch in Pfeffersauce und einmal den Würfelmozzarella.« sagte die 
Kellnerin, als sie die Speisen und Getränke zu Tisch brachte.

»Entschuldigung, sagten Sie Würfelmozzarella?« wunderte sich 
Kel’rak. »Ich hatte den Büffelmozzarella bestellt. Was soll denn 
Würfelmozzarella sein?«

Die Kellnerin erklärte sichtlich genervt, aber bemüht, ruhig zu 
bleiben: »Büffelmozzarella haben wir hier nicht - aber probieren Sie erst 
einmal. Der Würfelmozzarella ist eine Spezialität des Hauses.«

Kel’rak sah zu Ygritte und Flint, die ihm Gesellschaft in der Taverne 
Maulfeind leisteten. Während er sich fragte, ob das Aufsuchen dieser 
Lokalität eine gute Idee war - der Name hätte ein eindeutiges Indiz 
auf die Qualität der Speisen sein können - ging die Kellnerin bereits 
zum nächsten Tisch.

»Hast du auch das Gefühl, dass der Mozzarella mich ansieht?« wandte sich Kel’rak in Richtung Ygritte. 

»Das bildest du dir nur ein!«

Noch während Ygritte durstig einen Schluck aus ihrem Humpen Bier nahm, kippte der Würfelmozzarella wie von 
Geisterhand auf eine andere Seite. Kel’rak entglitten alle Gesichtszüge. »Prost, Mahlzeit.«

Magisches Item

Der Würfelmozzarella ist ein magisches Item für 5e-kompatible Spielsysteme. Sobald ein:e Spieler:in ihn berührt - auch 
indirekt mit einer Gabel - fängt er an wie ein W20-Würfel über die Oberfläche (etwa ein Teller) zu rollen. Folgende Effekte 
sind möglich. Sollte es zum Kampf kommen, entspricht der Mozzarella- einem Gallertwürfel.

1W4 Auswirkung

1

Der Würfelmozzarella kann ohne weitere Auswirkung 

verzehrt werden und entspricht kalorisch einer 

Tagesration.

2

Du erleidest bis zum nächsten Tag den Zustand »Vergiftet«  

und bist daher bei Angriffs- und Attributswürfen im 

Nachteil.

3
Der Würfelmozzarella gibt sich als Monster zu erkennen. 

Eine Initiative beginnt.

4
Der Würfelmozzarella rollt davon und wird der Spielgruppe 

zu einem späteren Zeitpunkt begegnen.


